KRYTERIA OCENIANIA Z INFORMATYKI
KL. 4- 8

Sprawdzanie osiągnięć uczniów:
· odpowiedzi ustne,
· zadania praktyczne przy komputerze,
· praca w grupach,
· zadania domowe, m.in. pozyskiwanie, gromadzenie potrzebnych materiałów. 

Ocenianie pracy przy komputerze:
· wykonanie pracy zgodnie z instrukcją lub poleceniem,
· poprawne zastosowanie narzędzi,
· kompozycja i opracowanie dokumentu, rysunku, prezentacji, itp.
· wyszukiwanie i selekcja informacji z różnych źródeł.


Za aktywność na lekcji uczniowie otrzymują "+". Pięć plusów - ocena bdb, ocenę celującą 
z plusów można uzyskać wykonując dodatkowe zadanie. Jeśli uczeń nie wykonuje podstawowych poleceń nauczyciela i jest nieprzygotowany do lekcji, otrzymuje "–". Trzy minusy - ocena niedostateczna. 


Wymagania programowe podlegające ocenie:
Klasa 4: Podstawowe informacje o budowie i działaniu komputerów, Paint, Scratch, Word, bezpieczne korzystanie z internetu.
Klasa 5: Zasady poprawnego wprowadzania tekstu, Word, PowerPoint, Wyszukiwanie informacji w internecie, Scratch, Pivot Animator.
Klasa 6: Excel (podstawowe formuły, wykresy), Word (wprowadzanie tekstu, tabele, diagramy), Gimp, poczta elektroniczna.
Klasa 7: Komputer - budowa i działanie, Gimp, algorytmika i programowanie, Scratch, Formatowanie tekstu, internet jako źródło informacji.
Klasa 8: Programowanie w języku Python, tworzenie stron z wykorzystaniem języka HTML, systemy zarządzania treścią, Scratch, Excel, multimedia i film.


	Ocena
	Wymagania

	6
	Uczeń w pełni opanował wiedzę i umiejętności określone w programie nauczania. 
Prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia. 
Biegle komunikuje się z komputerem za pomocą systemu operacyjnego i w pełni wykorzystuje jego możliwości. Sprawnie posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe.
Reprezentuje szkołę w konkursach i olimpiadach informatycznych.

	5
	Opanował pełen zakres wiedzy i umiejętności określonych programem nauczania.
Sprawnie komunikuje się z komputerem za pomocą systemu operacyjnego i w pełni wykorzystuje jego możliwości. 
Swobodnie posługuje się oprogramowaniem użytkowym, umiejętnie dobiera je do wykonywanych zadań.
Dobrze zna pojęcia informatyczne, występujące w programie nauczania i swobodnie je stosuje.
Posiadaną wiedzę informatyczną stosuje w zadaniach praktycznych i teoretycznych.

	4
	Posiada niepełny zakres wiedzy i umiejętności określonych programem nauczania w danej klasie. 
Poprawnie stosuje nabyte wiadomości, rozwiązuje samodzielnie zadania teoretycznych i praktyczne. 
Poprawnie posługuje się oprogramowaniem użytkowym.
Umiejętnie korzysta z pomocy wszelakich środków masowego przekazu. 
Sprawnie komunikuje się z systemem operacyjnym.

	3
	Opanował wiadomości i umiejętności określone programem nauczania na poziomie nieprzekraczającym wymagań zawartych w podstawie programowej. 
Zna podstawowe pojęcia informatyczne, wykonuje proste zadania, umie uruchomić programy komputerowe. 
Jednak ma problemy z samodzielną pracą i bez pomocy nauczyciela gubi się w toku lekcyjnym. 
W wypowiedziach oraz ćwiczeniach popełnia błędy.

	2
	Ma braki w wiadomościach objętych podstawą programową, ale to nie przekreśla możliwości uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy w ciągu dalszej nauki. 
Uczeń umie komunikować się z komputerem w elementarnym zakresie.
Na lekcjach wymaga ciągłego nadzoru ze strony nauczyciela, popełnia poważne błędy.

	1
	Nie opanował wiadomości i umiejętności określonych w podstawie programowej, a braki w wiadomościach uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu. 
Nie zna pojęć informatycznych występujących w materiale nauczania, nie umie stosować posiadanych wiadomości do wykonywania elementarnych czynności praktycznych w bardzo prostych sytuacjach, nie rozumie pytań i poleceń, nie umie uruchamiać programów komputerowych. 
W wypowiedziach popełnia bardzo poważne błędy.



